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4 slalom

Gioco a quiz interdisciplinare a squadre

Richiamare informazioni e conoscenze




Test aftraverso il gioco

Sono molte le forme per testare quanto una classe ha appreso nel corso di una parte
dell’anno scolastico, le piu classiche sono le interrogazioni, i test, i compiti in classe. Una forma
piu congeniale all'etd dei ragazzi e tuttavia il gioco, e attraverso il gioco € possibile pianificare
e redlizzare un'attivita di verifica delle conoscenze e delle competenze acquisite in modo
fortemente collaborativo e automotivante.

In questo caso il gioco assume la forma del quiz teorico/pratico.

Come funziona?

La classe si divide in 4 squadre, ognuna occupa un'isola di banchi e ha del materiale a
disposizione. Su un videotabellone ci sono 25 esagoni uniti gli uni agli altri in modo compatto.
Ogni esagono corrisponde ad una domanda o ad una prova da sostenere. La squadra che si
aggiudica la risposta corretta o che supera per prima la prova, colora I'esagono con il proprio
colore e ha il diritto di scegliere I'esagono successivo.

Scopo di ogni squadra € di creare un percorso continuo di esagoni del proprio colore che
vada da un lato all’altro del tabellone.

Le squadre non sanno cosa si hasconde sotto ogni esagono, se una domanda o una prova o
a quale materia fa riferimento.

Una partita dura circa 60 minuti effettivi. L'intera attivitd dura 90 minuti effettivi.

Quali sono i contenuti?

Il gioco consiste in una successione di domande in forma di quiz o di prove pratiche, entrambe
possono essere riferite ad argomenti e materie concordati con l'insegnante in fase di
preparazione del gioco.

Come richiederlo?

Per realizzare 4 slalom nella vostra classe, potete richiedere informazioni e una iniziale
consulenza gratuita scrivendo a:

experienceandlearning@gmail.com arter.italia@gmail.com

Per ulteriori informazioni: www.experienceandlearning.com



