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Die kleine Welt

das Sandspiel fur kleine Gruppen

Kreativitdt, Spiel, Ausdruck, Beziehung mit anderen



Das Spiel der kleinen Welt in kleinen Gruppen

Im Spiel der kleinen Welt (oder Sandspiel) kdnnen Kinder spielerisch Kreativitdt entwickeln, die
Beziehungen zu anderen stérken und ihre eigene innere Welt gestalten.

Durch das Spiel der kleinen Welt ist es auch méglich, auf die spontane und vom Spiel vermittelte
Beziehung eines jeden Kindes einzuwirken, mit dem Ziel der Inklusion, Kooperation und Vermittlung.

Wie geht das?

Die Aktivitat wird auf Italienisch durchgefihrt.

Das Setting des Spiels der kleinen Welt fUr Kleingruppen besteht aus einem freien, geschitzten Raum mit
3 mit Sand geflllten Kisten auf dem Boden und rundherum vielen Figuren und Gegenst&nden in
verschiedenen GréoBen: Mé&nnchen, Tiere, Hauser, Pflanzen, Transportmittel, Symbole, .... und eventuell
eine Kiste mit Wasser mit einer Schopfkelle, damit die Spieler|innen den Sand nach Belieben
befeuchten kénnen.

Die Spielerin oder der Spieler hat auf dem Spielfeld volle Freiheit, die nur vom Spiel der anderen
Mitspieler | innen begrenzt wird: man kann die Objekte benutzen, die man will, zur gewiUnschten Zeit und
sie so platzieren, wie man will. Man kann sowohl visuelle Bilder schaffen als auch mit Figuren spielen
oder beides in verschiedenen Phasen. Das Spiel wird modifiziert, bereichert oder vereinfacht, je
nachdem, was der kreative Akt dem | der Spieler | in nahelegt.

Im Spiel der kleinen Welt in Kleingruppen kébnnen aktive oder passive Beziehungen aktiviert werden, die
Spieler |innen kénnen in einigen Phasen das gleiche Spiel zusammen spielen und in anderen Phasen
verschiedene Spiele auf dem gleichen Feld spielen.

Die Erzieher | Innen beobachten kommentarlos und greifen nur ein, um die Spieler |innen an die Regeln
zu erinnern und bei Konflikten, die die Spieler | innen nicht selbst [bsen kénnen.

Was sind die Inhalte?

Im Spiel der kleinen Welt kbnnen die Spieler spontan erleben
» die direkte oder durch das Spiel vermittelte Beziehung zu anderen,
» die indirekte Beziehung zu anderen
* den Respekt vor den Entscheidungen und RGumen der anderen,
* den Respekt vor den (wenigen) Spielregeln,
* den spontanen kreativen Fluss.

Wie kann man es beaniragen?

Um einen Zyklus des Spiels der kleinen Welt anzufordern, kann man Informationen und eine
kostenlose Erstberatung an folgende E-Mail-Adresse anfordern

experienceandlearning@gmail.com

FUr weitere Informationen: www.experienceandlearning.com



